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PER LA SCUOLA - COMPETENZE E AMBIENTI PER LAPPRENDIMENTO (FSE-FESR)

UNIONE EUROPEA





Ministero dell’Istruzione

Istituto Comprensivo Est 3 – Brescia
Scuola Primaria "Marconi" S. Eufemia - Scuola Primaria "Boifava" Caionvico - Scuola Primaria "Bellini" Buffalora

Scuola dell'Infanzia "Bonomelli" Buffalora - Scuola Secondaria I grado Caionvico - Buffalora

Via G. Sega, 3 - 25135 Brescia - Tel. 0308378509 - Fax 0308378507

www.icest3brescia.edu.it  e-mail: bsic880006@istruzione.it  pec: bsic880006@pec.istruzione.it

C.F. 98157000179 - Cod. Min. BSIC880006
ALLEGATO A
Al Dirigente Scolastico 
I.C. Est 3 - Brescia
Oggetto: 
Selezione interna/esterna personale docente Esperto e Tutor – PON: 10.2.2A-FSEPON-LO-2021-111 Insieme pensiamo, facciamo, impariamo
Il/La sottoscritto/a _______________________________________________________ nato/a il______________ a ______________________________________, residente a___________________________________________

in via/piazza________________________________________________________ n° _______ CAP _____________ 

C.F. _____________________; tel. ___________________ e-mail _______________________________________

In qualità di:

⎕
docente in servizio presso l’IC Est 3 Brescia

⎕
docente in servizio presso __________________________________________________________________

⎕
esperto esterno 

CHIEDE

di partecipare alla selezione del personale docente Esperto e Tutor, di supporto al progetto indicato in oggetto, per l’attribuzione dell’incarico per n. 30 ore in qualità di (contrassegnare le caselle nella colonna: Incarichi per i quali si intende partecipare):

	Tipologia modulo
	Titolo 

modulo
	Descrizione sintetica del modulo 
	Plesso e periodo di svolgimento
	N. ore
	Incarichi per i quali si intende
partecipare

	Competenza alfabetica funzionale
	Teatro … mettiamoci in gioco – Plesso Boifava
	N. 24 alunni classi dalla 1^ alla 3^ scuola primaria - A.S. 2021-22.

Il progetto ha lo scopo di lavorare sull’empatia, di aiutare gli alunni a mettersi nei panni degli altri per creare relazioni di qualità.

Si lavorerà quindi sulla comunicazione e sulla collaborazione per raggiungere un obiettivo comune.

Attraverso giochi, scambi di ruolo, circle time, risate, i bambini avranno la possibilità di snocciolare, per poi arricchire di nuovi dettagli, varie proposte; di rivisitare fiabe classiche, racconti epici (I mostri di Dante, le avventure di Ulisse…) e di creare collegamenti con la realtà di oggi.

Da qui, sceglieremo quale testo ci rappresenta maggiormente e, insieme, trasformeremo il tutto in un copione. Ogni bambino contribuirà alla preparazione del proprio costume e della scenografia.

Concluderemo il percorso con una rappresentazione teatrale.
	Plesso Boifava
Giugno – Agosto 2022
	30

30
	⎕Esperto

⎕Tutor

	Competenza digitale
	ROBOTTIAMO
	N. 24 alunni scuola secondaria di 1° grado - A.S. 2021-22.

Il progetto si prefigge di stimolare la curiosità, la creatività ed il pensiero critico.

Verranno proposte attività di programmazione in linguaggio Scratch e di robotica utilizzando gli MBot in dotazione alla scuola. 

Al termine del modulo le alunne e gli alunni avranno acquisito i rudimenti della programmazione con il linguaggio Scratch, saranno in grado di programmare alcuni comportamenti di un robot MBot e avranno migliorato la capacità di lavorare in gruppo e “fare squadra”.
	Plesso Caionvico
Giugno – Agosto 2022
	30

30
	⎕Esperto

⎕Tutor

	Competenza alfabetica funzionale
	Programmiamoci con Cody
	N. 24 alunni classi 5^ scuola primaria - A.S. 2021-22.

Il progetto, indirizzato ad alunni ed alunne delle prime tre classi primaria, si prefigge di stimolare la curiosità, la creatività ed il pensiero critico nonché di potenziare le capacità logiche e di problem solving favorendo al contempo la socializzazione e l’inclusione degli alunni più fragili.

Verranno proposte attività di programmazione unplugged con l’utilizzo di scacchiera,

carte di CodyColor e CodyRoby, anche autoprodotti. Nel rispetto della normativa COVID si cercherà di lavorare in coppie e/o in piccoli gruppi al fine di stimolare la verbalizzazione e la condivisione delle idee per un apprendimento attivo, collaborativo e inclusivo.

Al termine del modulo le alunne e gli alunni avranno acquisito i rudimenti del pensiero computazionale e i prerequisiti per la programmazione. Saranno, infatti, in grado di programmare i movimenti di un robot su reticolo seguendo le regole del codice e verificando la correttezza della sequenza, inoltre avranno migliorato la capacità di lavorare in gruppo e “fare squadra”.
	Plesso 
Bellini
Giugno – Agosto 2022
	30

30
	⎕Esperto

⎕Tutor

	Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturale
	Quando la cucina è un'opera d'arte
	Il progetto prende spunto dalle opere del pittore lombardo Antonio Rasio, artista del XVII secolo e appassionato arcimboldista.

La proposta si connota come una sorta di viaggio tra arte e cibo per cogliere le connessioni tra due settori fondamentali del nostro Paese.

Scopo del progetto:

• offrire ad ogni partecipante l’opportunità d’apprendere attraverso esperienze pratiche, divertenti, stimolanti e facilitate.

• Favorire situazioni di accoglienza-inserimento.

• Offrire occasioni di lavoro in piccolo gruppo e in ambiti ludico-espressivi, relazionali, in modo da far emergere le potenzialità di ciascuno.

• Valorizzare le diversità culturali

Contesti territoriali di riferimento: il quartiere con l’orto didattico e il frutteto

Le ricette realizzate saranno opere artistiche, fotografate per poi essere messe in mostra.

La documentazione puntuale dell’attività sarà spunto per un ricettario.
	Plesso Marconi
Giugno – Agosto 2022
	30

30
	⎕Esperto

⎕Tutor


A tal fine dichiara:

· essere cittadino italiano;

· godere dei diritti politici;

· di non aver subito condanne penali

· di non essere dipendente di altre Amministrazioni pubbliche;

· di autorizzare al trattamento e alla comunicazione dei propri dati personali, connessi al rapporto di lavoro (ai sensi dell’art. 4 comma 1 lettera d del D. Lgs n. 196/03); 

· di accettare tutte le condizioni elencate nel Bando per l’attribuzione del presente incarico; 

· di essere disponibile a svolgere l’incarico. 

Brescia, _______________                                                                        
FIRMA

_________________________________

Allegati:

· Curriculum vitae in formato europeo
· Scheda autovalutazione – Allegato B

· Documento di identità

